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�� N, Z, Q, R, R-Q. N ⊂ Z ⊂ Q ⊂ R.
Scrierea numerelor naturale în baza zece.
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Reguli de calcul cu radicali. Introducerea factorilor sub radical. Scoaterea factorilor de sub radical.
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���
� ��
����
�� �
 ���
� ��
����
�� ���������� ���
� �������
�� � ��	� �	���� ���
� ���
�
���
-������� �
 �������

� ������� �����
������ �	��������
� � �������


��� �������

 ���
����� ��
���� 	�	
 ������
���	����	� �
���0� �������
�� �
� �� �������� ���
�� ���
�
 �
���� �������
���
� �
 ���
�
 
����� �������
���
��
���	
� �� ���
 �
��
��
Procente: �1 �
���0	� �	��� ���
� ��
���� 	�	
 �	��� ���
���
 ���� �	������� p% din el; aflarea raportului
procentual. Rezolvarea problemelor în care intervin procente.
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cazurilor posibile.

Calcul algebric
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Formulele de calcul prescurtat:     ( ) 222 b2ababa +±=± ; ( )( ) 22 bababa −=−+
   ( ) 2bc2ac2abcbacba 2222 +++++=++

Descompunerea în factori: metoda factorului comun; utilizarea formulelor de calcul prescurtat; gruparea
������

�� �
 ������ ����
�����
-������� �� �	���� ���
� ������������ ��
� 

����� ,
��

�
����� /�����

 �	 ��������  ��	����� ��������
���	
�
��� ������
��� �
�
���� 
� �	���� �	 �������� �	��� ������!�

�����



,
���� �� ��� ��������
�� ������������� �	����
�� �� �
��� ����
����� 	��� ����
��� �� �������
� �
���
pornind de la reprezentarea punctelor într-un sistem de axe ortogonale.
2��
	��� �� �	���
�� �	���

 �� �
�	
 ( ) ,baxxf,A:f +=→ R unde R∈ba, �
 A 
������
� �	
�
�� �
�
��

sau R=A � ������������� ����
�� � ������� �	���

� 3�
���� �	
�
�

 ��
��

�� 	��
 �	���

 ��
tipul ,)( baxxf,A:f +=→ R R∈ba, �
 A �	
�
�� �
�
��� $�����
����� 	��
 �	���

 �� �
�	


( ) baxxff +=→ ,: RR , unde R∈ba, � �
 ����
 ����
� ����
�� ��	� �	�����

4����
�

 �� 
�����
���� � ��

�
��
���

 	��� �	���� �	������� ����������
� ���������5��������


� ����
�	
	
 	��

�	���

 

�
��� �	 ���
� �� ����������� 5��������
� ����
��
�� � ��	� �	���

 

�
����

�����

 �
 
������



Rezolvarea în R � ��	��
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 �� ����� 0ax by c+ + = cu , ,a b c ∈ R.
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cybxa

cybxa
, R∈212121 ccbbaa ,,,,, .
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5. Corpuri geometrice
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Corpuri rotunde: Cilindrul circular drept, conul circular drept, trunchiul de con circular drept, sfera.
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